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CP HERMANOS ARREGUI 
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA
1ºde PRIMARIA  
ÁREA DE MATEMÁTICAS 
INDICE
· Coordinación docente 
· Medios de información  y comunicación con alumnado y familias. 
· Atención al alumnado que ni pueda asistir al centro por motivos de salud debidamente justificados o de aislamiento preventivo. 
· Metodología didáctica: 
· Recomendaciones de carácter general
· Aspectos metodológicos especialmente relevantes en el área 
· Temporalización
· Unidades Didácticas
· Procedimientos, instrumentos de evaluación y criterios de calificación
· Medidas de refuerzo  y atención al alumnado 
· Concreción de los planes, programas y proyectos. Plan de lectura , Escritura e investigación (PLEI)
· Desarrollo de actividades complementarias
· Recursos didácticos y materiales curriculares
· Evaluación de la programación didáctica
Esta programación está adecuada a las necesidades derivadas de la actual crisis sanitaria previendo tres modelos de enseñanza en función del escenario en que nos encontremos: presencial, semipresencial y no presencial. Se ha elaborado una única programación que se adaptará a lo largo del curso atendiendo a las circunstancias.  
 
La programación parte de las conclusiones y propuestas recogidas en la memoria e informes del curso anterior y de los resultados más relevantes de los procesos de evaluación inicial que se han llevado a cabo, atendiendo especialmente al alumnado en situación de vulnerabilidad. 
 
En las unidades didácticas se han interconectado los aprendizajes no adquiridos en el curso anterior con los aprendizajes de 1º curso. 
 
COORDINACIÓN DOCENTE 
A través de los diferentes órganos de coordinación docente se irán adoptando acuerdos para la adopción de medidas que permitan ajustar la programación al escenario en que nos encontremos.  
La coordinación se realizará preferentemente de forma telemática aunque se contempla la posibilidad de llevar a cabo reuniones presenciales para la elaboración de materiales. 
 
MEDIOS DE INFORMACIÓN Y COMUNICACIÓN CON ALUMNADO Y FAMILIAS 
Se realizará a través de las plataformas habilitadas en 365: Class Notebook, Outlook y Teams. Se mantendrá contacto de forma activa con el alumnado y las familias, con el fin de detectar posibles dificultades que pudieran existir, anticipando de esta manera la atención de las mismas. 
 
ATENCIÓN AL ALUMNADO QUE NO PUEDA ASISTIR AL CENTRO POR MOTIVOS DE SALUD DEBIDAMENTE JUSTIFICADOS O DE AISLAMIENTO PREVENTIVO 
De cara a plantear la atención a este alumnado se tendrá en cuenta previamente su situación personal (estado de salud, emocional, circunstancias personales…).  
Se utilizarán las herramientas de la plataforma 365 para trabajar con el alumno o alumna.  Cuando sea preciso se elaborarán planes de trabajo individualizados. 
 
Se coordinará la respuesta a través del tutor contando contando con el asesoramiento de la unidad de orientación.  
 METODOLOGIA DIDÁCTICA:  
RECOMENDACIONES DE CARÁCTER GENERAL 
 
· Enfoques integrados: Metodologías globalizadoras y activas 
· El conocimiento se construye mediante la práctica 
· Partir de los conocimientos previos 
· Profesor: programa, acompaña y dinamiza. Es mediador. 
· Alumno: Investiga, construye. Es activo. 
· Estrategias: Individual y grupal 
 
… 
· Herramientas tecnológicas. 
 
· Se incluye la utilización de herramientas tecnológicas en el diseño y aplicación de las actividades educativas. Se ha habilitado la herramienta Class Notebook para trabajar en cualquier de los escenarios en que nos encontremos, incluyendo materiales, recursos y actividades para el alumnado.  
 
ASPECTOS METODOLÓGICOS ESPECIALMENTE RELEVANTES EN EL ÁREA  
 Las metodologías activas nos van a permitir adaptar los procesos educativos a los distintos escenarios.  
 Se incluye la utilización de herramientas tecnológicas en el diseño y aplicación de las actividades educativas. 
 
TIPOLOGÍA DE ACTIVIDADES EN FUNCIÓN DE LOS ESCENARIOS 
Las actividades que se realizarán en el aula serán aquellas más manipulativas que impliquen una atención directa y supervisión por parte del profesorado por entrañar mayor dificultad o precisar explicación del docente. Estarán centradas en los aprendizajes esenciales del proceso de enseñanza y aprendizaje. 
 
En caso de producirse un modelo de enseñanza no presencial se seguirá el horario establecido organizando tareas a través de la plataforma 365. Primarán las tareas que pueda hacer autónomamente el alumnado y permitan seguir los distintos ritmos de aprendizaje del alumnado.  
 
METODOLOGÍA DIDÁCTICA: 
· Enfoques integrados: Metodologías globalizadoras
· El conocimiento se construye mediante la práctica
· Metodologías globalizadoras: interrelacionar los conocimientos
· Partir de los conocimientos previos
· Profesor: programa, acompaña y dinamiza. Es mediador.
· Alumno: Investiga, construye. Es activo.
· Estrategias: Individual y grupal
· Aprendizaje significativo
· Diversidad: diferentes tareas y situaciones de aprendizaje. Recursos variados
· La metodología atiende a las diferencias.
· Contextos cotidianos: realidad y actualidad
· Trabajo en equipo: aprendizaje cooperativo
· Aprendizaje basado en problemas (ABP): descubrimiento guiado
· Trabajo cooperativo
· Espacios y materiales para el aprendizaje
· Flexibilización del espacio
· Utilización de espacios variados: entorno próximo
· Utilización de materiales manipulativas. De ahí a las generalizaciones y abstracciones.
· Aula: Aprendizaje cooperativo y variedad de agrupamientos
· Biblioteca, aula de informática y otros.
· Hábito lector: lectura comprensiva
· Reforzar aprendizaje autónomo: diversidad del alumnado.
· Patio: Juego.
ASPECTOS METODOLÓGICOS ESPECIALMENTE RELEVANTES EN EL ÁREA 
Partiendo de que el área de Matemáticas tiene dos características preponderantes:
a)El aspecto instrumental,  entendiendo como tal que los diferentes  contenidos que va adquiriendo el alumnado, los procedimientos y estrategias que es capaz de poner en juego, han de serle útiles en otras áreas curriculares, así como para resolver problemas diversos de la vida diaria.
b) El aspecto formativo,  por su contribución  al desarrollo cognitivo a través de los procesos de análisis, inducción, relación, deducción  y generalización.
· Las características propias de las Matemáticas hacen que sea un área especialmente adecuada para que el alumnado pueda desarrollar sus propias estrategias en la resolución de los problemas planteados, eligiendo diferentes caminos y procedimientos para resolver una misma cuestión.
· Se ha de cuidar especialmente la variedad de procedimientos a la hora de enfrentarse a una misma situación, analizando y estudiando adecuadamente cada uno de ellos, proporcionando pistas e indicios para alcanzar una resolución satisfactoria. 
· El método científico: planteamiento de una situación problemática - análisis de datos - hipótesis de trabajo - propuesta de estrategias - obtención de resultados y análisis de los mismos y el aprendizaje por descubrimiento guiado constituyen dos herramientas metodológicas de gran importancia.
· Es preciso iniciar al alumnado, desde los primeros cursos de la etapa, en sencillas investigaciones matemáticas. La discusión de los resultados mediante la comparación y análisis de los mismos por parte de los alumnos y las alumnas, les hará no solamente interiorizar en el proceso, sino hacerles copartícipes del mismo.
· La utilización de materiales manipulativos  resulta imprescindible dado el carácter experimental del área. El desarrollo evolutivo del alumnado de primaria hace imprescindible la utilización de materiales manipulativos no esporádicamente, sino como herramienta habitual de trabajo, de forma que todos los niños y niñas participen activamente en su propio aprendizaje, haciendo generalizaciones y abstracciones de forma progresiva a medida que su desarrollo evolutivo se lo permita.
· La utilización de ábacos y regletas, o materiales elaborados  por el profesorado para trabajar tanto el sistema de numeración y las diferentes propiedades de los números, como los algoritmos de cálculo, adquieren especial relevancia y abren el paso a la utilización posterior de la calculadora para comprobar diferentes  estrategias en la resolución de un problema, o para mejorar el cálculo mental. 
· Asimismo, las Tecnologías de la Información y Comunicación permiten abordar el estudio de problemas, dar respuestas y presentar los resultados, por ejemplo, en investigaciones geométricas aprovechando el potencial de la geometría dinámica.
· La utilización adecuada de recursos didácticos son de gran utilidad, así como la gran riqueza de objetos y cuerpos matemáticos que tenemos en nuestro entorno cotidiano. En el aula y fuera de ella, el alumnado puede encontrar diferentes formas geométricas sobre las que realizar mediciones y sobre las que proyectar las estrategias trabajadas en clase, al tiempo que confiere un sentido práctico a las matemáticas y valora su utilidad.
TEMPORALIZACIÓN 
Se ha secuenciado la programación didáctica en doce unidades; cuatro unidades por trimestre.
	UNIDADES DIDÁCTICAS
	1º
TRIMESTRE
	2º
TRIMESTRE
	3º 
TRIMESTRE
	TEMPORALIZACIÓN

	1. Números del 0 al 9
	X
	
	
	1-16 octubre

	2. Vamos a sumar
	X
	
	
	19 octubre – 3 noviembre

	3. Vamos a restar
	X
	
	
	4 noviembre – 20 noviembre

	4. Números hasta el 19
	X
	
	
	23 noviembre– 11 diciembre

	5. Las decenas
	
	X
	
	8 enero – 26 enero

	6. Aprendemos a medir
	
	X
	
	27 enero – 12 febrero

	7. Sumamos sin llevar
	
	X
	
	15 febrero – 2 marzo 

	8. Restamos sin llevar
	
	X
	
	3 marzo – 19 marzo

	9. Números hasta el  99
	
	
	X
	7 abril – 23 abril

	10. Sumamos  llevando
	
	
	X
	26 abril – 11 mayo

	11. Leemos la hora
	
	
	X
	12 mayo – 28 mayo

	12. Utilizamos el dinero
	
	
	X
	31 mayo ​– 24 junio
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            CURSO 2020/21                 
AREA: Matemáticas
UNIDAD: 1. NÚMEROS DEL 0 AL 9





NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	INDICADORES DE EVALUACION
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, AA, CSC, CEC
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	Resolución de problemas.
Enumeración de objetos.
Conteo y seriación de números.
Sumas y restas en la resolución de problemas.
Series de sumas ascendentes y descendentes.
Revisión de las operaciones empleadas en la resolución de problemas
Gráficos de barras.
Lectura y escritura de números hasta 100 utilizando el sistema decimal.
Series de números ascendentes y descendentes.
Estimación de resultados de sumas y restas menores de 100.
Aproximación a la decena más cercana con números menores de cincuenta.
Representación de rectas numéricas hasta las decenas.
Utilizar los datos de un dibujo en la resolución de un problema.
Localización y comprensión de todas las preguntas que se plantean en un problema.
Empleo de determinadas instrucciones para realizar desplazamientos.
Reconocimiento de la situación de los alumnos en un aula.
Uso de los datos de una tabla de doble entrada en la resolución de un problema.


	

	CL, CMCT, AA, CSC, CEC
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, AA, SIEE
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.
	

	CL, CMCT, AA, SIEE
	B1.5. Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de investigación. 
	B1.5.1- Realizar tanto horizontal como verticalmente las operaciones con las que se resuelven los problemas de forma ordenada.
B1.5.2- Exponer los datos de un problema mediante una representación gráfica o un dibujo.
	

	CL, CMCT, CD, AA, CSC
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, AA, SIEE
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, AA, SIEE
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE
	B2.6. Operar con los números teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones, aplicando las propiedades de las mismas, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se utilizan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar, usando el más adecuado. 
	B2.6.1- Estimar resultados de sumas y restas menores de cien.
B2.6.2- Redondear el resultado de un cálculo hasta la decena más cercana, con números menores de cincuenta.
B2.6.3- Representar en rectas numéricas hasta la decena. 

	

	CL, CMCT, AA, SIEE, CSC
	B2.9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorado la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B2.9.1- Utilizar los algoritmos básicos correspondientes en la solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta, con resultados numéricos inferiores a la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.8. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas. 
	B3.8.2- Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B3.8.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.6. Interpretar representaciones espaciales realizadas a partir de sistemas de referencia y de objetos o situaciones familiares.
	B4.6.3- Emitir las instrucciones pertinentes para que otra persona realice un determinado desplazamiento.
B4.6.6- Reconocer en un plano de la clase su situación y la de sus compañeros y compañeras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.2. Realizar, leer e interpretar representaciones gráficas de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato. 
	B5.2.2-Interpretar los datos expresados en una tabla de doble entrada.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.5 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B5.5.1- Participar activamente en un diálogo con contenido matemático.
B5.5.2 Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B5.5.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema. 
	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.

	Criterios de calificación
Escenario Presencial:
· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:
Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:
Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 
Escenario presencial:
· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN
Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




AREA: Matemáticas
UNIDAD: 2. VAMOS A SUMAR





NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	INDICADORES DE EVALUACION
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, AA, SIEE
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	El número 10
Situaciones de sumas
Sumas con números hasta el 10
Izquierda y derecha
Aplicación del conocimiento de los números al calendario


	CL, CMCT, AA, SIEE
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, AA
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, CD, AA,  CEC
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.
	

	CL, CMCT, CD, AA, CEC
	B1.5. Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de investigación. 
	B1.5.1- Realizar tanto horizontal como verticalmente las operaciones con las que se resuelven los problemas de forma ordenada.
B1.5.2- Exponer los datos de un problema mediante una representación gráfica o un dibujo.
	

	CL, CMCT, AA, CSC, CEC
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, AA, CSC, CEC
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.
	B1.9.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.9.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.9.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.
	B1.10.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.10.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.10.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, AA, CEC
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	CL, CMCT, AA, CEC
	B2.9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorado la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B2.9.1- Utilizar los algoritmos básicos correspondientes en la solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta, con resultados numéricos inferiores a la centena.

	

	CL, CMCT, AA, CEC
	B3.8. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas. 
	B3.8.2- Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B3.8.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B4.6. Interpretar representaciones espaciales realizadas a partir de sistemas de referencia y de objetos o situaciones familiares.
	B4.6.3- Emitir las instrucciones pertinentes para que otra persona realice un determinado desplazamiento.
B4.6.6- Reconocer en un plano de la clase su situación y la de sus compañeros y compañeras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.7 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B4.7.1 Utilizar las figuras geométricas en juegos y puzles.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.1 Recoger y registrar una información cuantificable, utilizando algunos recursos sencillos de representación gráfica: tablas de datos, bloques de barras, diagramas lineales, comunicando la información.
	B5.1.1- Construir un gráfico de barras a partir de ciertos datos dados.
B5.1.3 Explicar oralmente el contenido de un gráfico de barras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.2. Realizar, leer e interpretar representaciones gráficas de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato. 
	B5.2.2-Interpretar los datos expresados en una tabla de doble entrada.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.5 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B5.5.1- Participar activamente en un diálogo con contenido matemático.
B5.5.2 Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B5.5.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema. 
	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.


	Criterios de calificación
Escenario Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:

Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 

Escenario presencial:

· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN

Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




AREA: Matemáticas
UNIDAD: 3. VAMOS A RESTAR




NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	INDICADORES DE EVALUACION
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, AA
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	La decena.
Decenas y unidades.
La propiedad conmutativa de la suma.
Situaciones de restas.
Restas con números hasta el 10.
Series ascendentes y descendentes.
Nociones geométricas de paralelismo, perpendicularidad, simetría, geometría, perímetro.

	CL, CMCT, AA, SIEE, CSC
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.5. Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de investigación. 
	B1.5.1- Realizar tanto horizontal como verticalmente las operaciones con las que se resuelven los problemas de forma ordenada.
B1.5.2- Exponer los datos de un problema mediante una representación gráfica o un dibujo.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.
	B1.9.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.9.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.9.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.
	B1.10.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.10.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.10.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.3. Realizar operaciones y cálculos numéricos mediante diferentes procedimientos, incluido el cálculo mental, haciendo referencia implícita a las propiedades de las operaciones, en situación de resolución de problemas.
	B2.3.1- Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, equiparándolos a situaciones reales, y utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.3.2- Aplicar la adición y la sustracción para resolver situaciones problemáticas.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.4. Utilizar las propiedades de las operaciones, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se usan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, cálculo mental, tanteo, estimación, calculadora).
	B2.4.1 Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.4.3- Realizar cálculos mentales con resultados menores de veinte. 
B2.4.4- Aplicar la propiedad conmutativa de la suma. 
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.6. Operar con los números teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones, aplicando las propiedades de las mismas, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se utilizan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar, usando el más adecuado. 
	B2.6.1- Estimar resultados de sumas y restas menores de cien.
B2.6.2- Redondear el resultado de un cálculo hasta la decena más cercana, con números menores de cincuenta.
B2.6.3- Representar en rectas numéricas hasta la decena. 

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones de la vida cotidiana. 
	B2.8.1- Descubrir y aplicar la propiedad conmutativa y asociativa de la suma.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorado la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B2.9.1- Utilizar los algoritmos básicos correspondientes en la solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta, con resultados numéricos inferiores a la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.1. Utilizar las nociones geométricas de paralelismo, perpendicularidad, simetría, geometría, perímetro y superficie para describir y comprender situaciones de la vida cotidiana.
	B4.1.1-Identificar objetos y personas en el espejo.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.6. Interpretar representaciones espaciales realizadas a partir de sistemas de referencia y de objetos o situaciones familiares.
	B4.6.3- Emitir las instrucciones pertinentes para que otra persona realice un determinado desplazamiento.
B4.6.6- Reconocer en un plano de la clase su situación y la de sus compañeros y compañeras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.2. Realizar, leer e interpretar representaciones gráficas de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato. 
	B5.2.2-Interpretar los datos expresados en una tabla de doble entrada.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.5 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B5.5.1- Participar activamente en un diálogo con contenido matemático.
B5.5.2 Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B5.5.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema. 


	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.


	Criterios de calificación
Escenario Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:

Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 

Escenario presencial:

· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN

Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




AREA: Matemáticas
UNIDAD: 4. NÚMER HASTA EL 19





NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	INDICADORES DE EVALUACION
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	Los números hasta el 19.
Número anterior y número posterior.
Sumas contando desde el primer sumando, con números hasta el 19.
Gráficos de barras.
Tablas de doble entrada.
Resolución de problemas con la técnica Roles en grupo.
Operaciones con números teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones.


	CL, CMCT, CD, AA
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.


	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.5. Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de investigación. 
	B1.5.1- Realizar tanto horizontal como verticalmente las operaciones con las que se resuelven los problemas de forma ordenada.
B1.5.2- Exponer los datos de un problema mediante una representación gráfica o un dibujo.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.
	B1.9.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.9.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.9.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.
	B1.10.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.10.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.10.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.6. Operar con los números teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones, aplicando las propiedades de las mismas, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se utilizan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar, usando el más adecuado. 
	B2.6.1- Estimar resultados de sumas y restas menores de cien.
B2.6.2- Redondear el resultado de un cálculo hasta la decena más cercana, con números menores de cincuenta.
B2.6.3- Representar en rectas numéricas hasta la decena. 

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones de la vida cotidiana. 
	B2.8.1- Descubrir y aplicar la propiedad conmutativa y asociativa de la suma.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorado la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B2.9.1- Utilizar los algoritmos básicos correspondientes en la solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta, con resultados numéricos inferiores a la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.8. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas. 
	B3.8.2- Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B3.8.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.6. Interpretar representaciones espaciales realizadas a partir de sistemas de referencia y de objetos o situaciones familiares.
	B4.6.3- Emitir las instrucciones pertinentes para que otra persona realice un determinado desplazamiento.
B4.6.6- Reconocer en un plano de la clase su situación y la de sus compañeros y compañeras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.7 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B4.7.1 Utilizar las figuras geométricas en juegos y puzles.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.1 Recoger y registrar una información cuantificable, utilizando algunos recursos sencillos de representación gráfica: tablas de datos, bloques de barras, diagramas lineales, comunicando la información.
	B5.1.1- Construir un gráfico de barras a partir de ciertos datos dados.
B5.1.3 Explicar oralmente el contenido de un gráfico de barras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.2. Realizar, leer e interpretar representaciones gráficas de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato. 
	B5.2.2-Interpretar los datos expresados en una tabla de doble entrada.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.5 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B5.5.1- Participar activamente en un diálogo con contenido matemático.
B5.5.2 Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B5.5.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema. 
	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.


	Criterios de calificación
Escenario Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:

Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 

Escenario presencial:

· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN

Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




AREA: Matemáticas
UNIDAD: 5. LAS DECENAS





NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	Resolución de problemas.
Los números hasta el 19.
Las decenas.
Restas contando a partir del sustraendo, con números hasta el 19.
Comparación de decenas completas en situaciones de la vida cotidiana.
Formación de la serie de las decenas completas hasta el 90.


	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.5. Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de investigación. 
	B1.5.1- Realizar tanto horizontal como verticalmente las operaciones con las que se resuelven los problemas de forma ordenada.
B1.5.2- Exponer los datos de un problema mediante una representación gráfica o un dibujo.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.
	B1.9.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.9.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.9.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.
	B1.10.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.10.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.10.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.3. Realizar operaciones y cálculos numéricos mediante diferentes procedimientos, incluido el cálculo mental, haciendo referencia implícita a las propiedades de las operaciones, en situación de resolución de problemas.
	B2.3.1- Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, equiparándolos a situaciones reales, y utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.3.2- Aplicar la adición y la sustracción para resolver situaciones problemáticas.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.4. Utilizar las propiedades de las operaciones, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se usan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, cálculo mental, tanteo, estimación, calculadora).
	B2.4.1 Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.4.3- Realizar cálculos mentales con resultados menores de veinte. 
B2.4.4- Aplicar la propiedad conmutativa de la suma. 
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.6. Operar con los números teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones, aplicando las propiedades de las mismas, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se utilizan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar, usando el más adecuado. 
	B2.6.1- Estimar resultados de sumas y restas menores de cien.
B2.6.2- Redondear el resultado de un cálculo hasta la decena más cercana, con números menores de cincuenta.
B2.6.3- Representar en rectas numéricas hasta la decena. 

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones de la vida cotidiana. 
	B2.8.1- Descubrir y aplicar la propiedad conmutativa y asociativa de la suma.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorado la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B2.9.1- Utilizar los algoritmos básicos correspondientes en la solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta, con resultados numéricos inferiores a la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B4.7 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B4.7.1 Utilizar las figuras geométricas en juegos y puzles.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.1 Recoger y registrar una información cuantificable, utilizando algunos recursos sencillos de representación gráfica: tablas de datos, bloques de barras, diagramas lineales, comunicando la información.
	B5.1.1- Construir un gráfico de barras a partir de ciertos datos dados.
B5.1.3 Explicar oralmente el contenido de un gráfico de barras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.2. Realizar, leer e interpretar representaciones gráficas de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato. 
	B5.2.2-Interpretar los datos expresados en una tabla de doble entrada.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.5 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B5.5.1- Participar activamente en un diálogo con contenido matemático.
B5.5.2 Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B5.5.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema. 
	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.


	Criterios de calificación
Escenario Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:

Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 

Escenario presencial:

· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN

Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




AREA: Matemáticas
UNIDAD: 6. APRENDEMOS A MEDIR





NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	INDICADORES DE EVALUACION
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	Los números del 20 al 29.
Sumas de tres números dígitos.
Dimensiones de un objeto: alto, largo y ancho.
Unidades naturales de medida: palmo, pie y paso.
El centímetro.
La masa de un objeto: el kilo.
La capacidad de un recipiente: el litro.
Comparación de longitudes.
Líneas rectas, curvas y poligonales.
Líneas abiertas y cerradas.
Figuras planas: círculo, cuadrado, triángulo y rectángulo.

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.5. Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de investigación. 
	B1.5.1- Realizar tanto horizontal como verticalmente las operaciones con las que se resuelven los problemas de forma ordenada.
B1.5.2- Exponer los datos de un problema mediante una representación gráfica o un dibujo.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.
	B1.9.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.9.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.9.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.
	B1.10.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.10.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.10.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.3. Realizar operaciones y cálculos numéricos mediante diferentes procedimientos, incluido el cálculo mental, haciendo referencia implícita a las propiedades de las operaciones, en situación de resolución de problemas.
	B2.3.1- Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, equiparándolos a situaciones reales, y utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.3.2- Aplicar la adición y la sustracción para resolver situaciones problemáticas.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.4. Utilizar las propiedades de las operaciones, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se usan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, cálculo mental, tanteo, estimación, calculadora).
	B2.4.1 Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.4.3- Realizar cálculos mentales con resultados menores de veinte. 
B2.4.4- Aplicar la propiedad conmutativa de la suma. 
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.6. Operar con los números teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones, aplicando las propiedades de las mismas, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se utilizan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar, usando el más adecuado. 
	B2.6.1- Estimar resultados de sumas y restas menores de cien.
B2.6.2- Redondear el resultado de un cálculo hasta la decena más cercana, con números menores de cincuenta.
B2.6.3- Representar en rectas numéricas hasta la decena. 

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones de la vida cotidiana. 
	B2.8.1- Descubrir y aplicar la propiedad conmutativa y asociativa de la suma.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorado la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B2.9.1- Utilizar los algoritmos básicos correspondientes en la solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta, con resultados numéricos inferiores a la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.1 Seleccionar, instrumentos y unidades de medida usuales, haciendo previamente estimaciones y expresando con precisión medidas de longitud, superficie, peso/masa, capacidad y tiempo, en contextos reales.
	B3.1.1- Medir espacios y objetos de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales.
B3.1.3 Identificación de unidades de medida del Sistema Métrico Decimal como el metro y el litro e instrumentos de medida como la regla o la cinta métrica.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B3.8. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas. 
	B3.8.2- Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B3.8.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.7 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B4.7.1 Utilizar las figuras geométricas en juegos y puzles.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.1 Recoger y registrar una información cuantificable, utilizando algunos recursos sencillos de representación gráfica: tablas de datos, bloques de barras, diagramas lineales, comunicando la información.
	B5.1.1- Construir un gráfico de barras a partir de ciertos datos dados.
B5.1.3 Explicar oralmente el contenido de un gráfico de barras.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.5 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B5.5.1- Participar activamente en un diálogo con contenido matemático.
B5.5.2 Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B5.5.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema. 
	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.


	Criterios de calificación
Escenario Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:

Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 

Escenario presencial:

· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN

Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




AREA: Matemáticas
UNIDAD: 7. SUMAMOS SIN LLEVAR





NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	INDICADORES DE EVALUACION
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	Los números del 30 al 59.
Sumas y restas de decenas.
Sumas sin llevar de números de dos cifras.
Explicación del funcionamiento y de la utilidad del ábaco.
Elección del procedimiento más sencillo para plantear y calcular una suma.
Comparación de resultados.


	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.
	

	
	B1.5. Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de investigación. 
	B1.5.1- Realizar tanto horizontal como verticalmente las operaciones con las que se resuelven los problemas de forma ordenada.
B1.5.2- Exponer los datos de un problema mediante una representación gráfica o un dibujo.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.
	B1.9.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.9.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.9.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.
	
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.3. Realizar operaciones y cálculos numéricos mediante diferentes procedimientos, incluido el cálculo mental, haciendo referencia implícita a las propiedades de las operaciones, en situación de resolución de problemas.
	B2.3.1- Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, equiparándolos a situaciones reales, y utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.3.2- Aplicar la adición y la sustracción para resolver situaciones problemáticas.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.4. Utilizar las propiedades de las operaciones, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se usan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, cálculo mental, tanteo, estimación, calculadora).
	B2.4.1 Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.4.3- Realizar cálculos mentales con resultados menores de veinte. 
B2.4.4- Aplicar la propiedad conmutativa de la suma. 
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.6. Operar con los números teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones, aplicando las propiedades de las mismas, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se utilizan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar, usando el más adecuado. 
	B2.6.1- Estimar resultados de sumas y restas menores de cien.
B2.6.2- Redondear el resultado de un cálculo hasta la decena más cercana, con números menores de cincuenta.
B2.6.3- Representar en rectas numéricas hasta la decena. 

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones de la vida cotidiana. 
	B2.8.1- Descubrir y aplicar la propiedad conmutativa y asociativa de la suma.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorado la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B2.9.1- Utilizar los algoritmos básicos correspondientes en la solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta, con resultados numéricos inferiores a la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B3.8. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas. 
	B3.8.2- Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B3.8.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema.
	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.


	Criterios de calificación
Escenario Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:

Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 

Escenario presencial:

· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN

Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




AREA: Matemáticas
UNIDAD: 8. RESTAMOS SIN LLEVAR





NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	INDICADORES DE EVALUACION
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	Los números del 60 al 79.
Comparación de números de dos cifras.
Gráfico de barras.
Restas de números de dos cifras sin llevar.
Enumeración de situaciones en las que resulta útil la resta.
Realización de dibujos que incorporen el signo <
Las figuras planas: cuadrado, rectángulo, romboide, triángulo, trapecio y rombo.
Nociones geométricas de paralelismo, perpendicularidad, simetría, geometría, perímetro y superficie para describir y comprender situaciones de la vida cotidiana.
Lectura, escritura y ordenación de distintos tipos de números. 


	CL, CMCT, CD, AA
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.
	B1.9.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.9.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.9.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	
	B1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.
	B1.10.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.10.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.10.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.3. Realizar operaciones y cálculos numéricos mediante diferentes procedimientos, incluido el cálculo mental, haciendo referencia implícita a las propiedades de las operaciones, en situación de resolución de problemas.
	B2.3.1- Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, equiparándolos a situaciones reales, y utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.3.2- Aplicar la adición y la sustracción para resolver situaciones problemáticas.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.4. Utilizar las propiedades de las operaciones, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se usan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, cálculo mental, tanteo, estimación, calculadora).
	B2.4.1 Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.4.3- Realizar cálculos mentales con resultados menores de veinte. 
B2.4.4- Aplicar la propiedad conmutativa de la suma. 
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.6. Operar con los números teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones, aplicando las propiedades de las mismas, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se utilizan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar, usando el más adecuado. 
	B2.6.1- Estimar resultados de sumas y restas menores de cien.
B2.6.2- Redondear el resultado de un cálculo hasta la decena más cercana, con números menores de cincuenta.
B2.6.3- Representar en rectas numéricas hasta la decena. 

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones de la vida cotidiana. 
	B2.8.1- Descubrir y aplicar la propiedad conmutativa y asociativa de la suma.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorado la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B2.9.1- Utilizar los algoritmos básicos correspondientes en la solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta, con resultados numéricos inferiores a la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.8. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas. 
	B3.8.2- Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B3.8.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.2 Conocer las figuras planas; cuadrado, rectángulo, romboide, triángulo, trapecio y rombo.
	B4.2.1Identificar triángulos cuadriláteros y círculos en entornos cercanos.
B4.2.2- Reconocer figuras triangulares en objetos cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.6. Interpretar representaciones espaciales realizadas a partir de sistemas de referencia y de objetos o situaciones familiares.
	B4.6.3- Emitir las instrucciones pertinentes para que otra persona realice un determinado desplazamiento.
B4.6.6- Reconocer en un plano de la clase su situación y la de sus compañeros y compañeras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.1 Recoger y registrar una información cuantificable, utilizando algunos recursos sencillos de representación gráfica: tablas de datos, bloques de barras, diagramas lineales, comunicando la información.
	B5.1.1- Construir un gráfico de barras a partir de ciertos datos dados.
B5.1.3 Explicar oralmente el contenido de un gráfico de barras.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.2. Realizar, leer e interpretar representaciones gráficas de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato. 
	B5.2.2-Interpretar los datos expresados en una tabla de doble entrada.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.5 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B5.5.1- Participar activamente en un diálogo con contenido matemático.
B5.5.2 Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B5.5.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema. 

	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.


	Criterios de calificación
Escenario Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:

Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 

Escenario presencial:

· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN

Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




AREA: Matemáticas
UNIDAD: 9. NÚMEROS HASTA EL 99





NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	INDICADORES DE EVALUACION
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	. B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	Lectura del enunciado de un problema. Pasos a realizar para la solución de los mismos.
Los números del 80 al 99.
Los números pares e impares.
Los números ordinales.
Suma de tres números sin llevar.
Deducción del proceso para calcular el número impar posterior a uno dado.


	CL, CMCT, CD, AA
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.5. Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de investigación. 
	B1.5.1- Realizar tanto horizontal como verticalmente las operaciones con las que se resuelven los problemas de forma ordenada.
B1.5.2- Exponer los datos de un problema mediante una representación gráfica o un dibujo.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.
	B1.9.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.9.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.9.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.
	B1.10.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.10.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.10.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	
	B2.3. Realizar operaciones y cálculos numéricos mediante diferentes procedimientos, incluido el cálculo mental, haciendo referencia implícita a las propiedades de las operaciones, en situación de resolución de problemas.
	B2.3.1- Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, equiparándolos a situaciones reales, y utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.3.2- Aplicar la adición y la sustracción para resolver situaciones problemáticas.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.4. Utilizar las propiedades de las operaciones, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se usan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, cálculo mental, tanteo, estimación, calculadora).
	B2.4.1 Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.4.3- Realizar cálculos mentales con resultados menores de veinte. 
B2.4.4- Aplicar la propiedad conmutativa de la suma. 
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.6. Operar con los números teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones, aplicando las propiedades de las mismas, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se utilizan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar, usando el más adecuado. 
	B2.6.1- Estimar resultados de sumas y restas menores de cien.
B2.6.2- Redondear el resultado de un cálculo hasta la decena más cercana, con números menores de cincuenta.
B2.6.3- Representar en rectas numéricas hasta la decena. 

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones de la vida cotidiana. 
	B2.8.1- Descubrir y aplicar la propiedad conmutativa y asociativa de la suma.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorado la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B2.9.1- Utilizar los algoritmos básicos correspondientes en la solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta, con resultados numéricos inferiores a la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B3.1 Seleccionar, instrumentos y unidades de medida usuales, haciendo previamente estimaciones y expresando con precisión medidas de longitud, superficie, peso/masa, capacidad y tiempo, en contextos reales.
	B3.1.1- Medir espacios y objetos de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales.
B3.1.3 Identificación de unidades de medida del Sistema Métrico Decimal como el metro y el litro e instrumentos de medida como la regla o la cinta métrica.
B3.1.4- Conocer los rudimentos del reloj y la hora y los minutos como unidades de medida del tiempo.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.2 Escoger los instrumentos de medida más pertinentes en cada caso, estimando la medida de magnitudes de longitud, capacidad, masa y tiemB3po haciendo previsiones razonables.
	B3.2.1- Medir objetos y espacios de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales.
B3.2.3 Comparar objetos de la vida diaria según su longitud, peso/masa o capacidad, de manera directa o indirecta. 
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.3. Operar con diferentes medidas.
	B3.3.1 Medir objetos y espacios de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales como el palmo, el pie o los pasos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.4. Utilizar las unidades de medida más usuales, convirtiendo unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida más adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido y aplicándolo a la resolución de problemas.
	B3.4.1- Utilizar unidades de medida naturales (palmo, pie, paso) para la realización de mediciones en contextos cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.5. Conocer las unidades de medida del tiempo y sus relaciones, utilizándolas para resolver problemas de la vida diaria. 
	B3.5.1- Conocer los días de la semana y su orden.
B3.5.2- Conocer los meses del año y su orden en el calendario.
B3.5.3- Usar la agenda como recordatorio de eventos importantes.
B3.5.4- Reconocer las horas en el reloj analógico y diferenciar “en punto “e “y media”.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.7. Conocer el valor y equivalencia entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la Unión Europea.
	B3.7.1- Conocer las monedas de céntimo, dos céntimos, cinco céntimos, diez céntimos, veinte céntimos, cincuenta céntimos, un euro y dos euros, del sistema monetario de la Unión Europea.
B3.7.3- Realizar sumas y restas con monedas.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B3.8. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas. 
	B3.8.2- Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B3.8.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.1. Utilizar las nociones geométricas de paralelismo, perpendicularidad, simetría, geometría, perímetro y superficie para describir y comprender situaciones de la vida cotidiana.
	B4.1.1-Identificar objetos y personas en el espejo.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.2 Conocer las figuras planas; cuadrado, rectángulo, romboide, triángulo, trapecio y rombo.
	B4.2.1Identificar triángulos cuadriláteros y círculos en entornos cercanos.
B4.2.2- Reconocer figuras triangulares en objetos cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B4.4 Utilizar las propiedades de las figuras planas para resolver problemas.
	B4.4.1 Ordenar diferentes figuras planas semejantes, en función de su tamaño.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.5. Conocer las características y aplicarlas para clasificar: poliedros, prismas, pirámides, cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos básicos. 
	B4.5.1- Asociar las esferas y los cubos con objetos cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.6. Interpretar representaciones espaciales realizadas a partir de sistemas de referencia y de objetos o situaciones familiares.
	B4.6.3- Emitir las instrucciones pertinentes para que otra persona realice un determinado desplazamiento.
B4.6.6- Reconocer en un plano de la clase su situación y la de sus compañeros y compañeras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.7 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B4.7.1 Utilizar las figuras geométricas en juegos y puzles.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.1 Recoger y registrar una información cuantificable, utilizando algunos recursos sencillos de representación gráfica: tablas de datos, bloques de barras, diagramas lineales, comunicando la información.
	B5.1.1- Construir un gráfico de barras a partir de ciertos datos dados.
B5.1.3 Explicar oralmente el contenido de un gráfico de barras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.2. Realizar, leer e interpretar representaciones gráficas de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato. 
	B5.2.2-Interpretar los datos expresados en una tabla de doble entrada.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.3. Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro, más o menos probable) de situaciones sencillas en las que intervengan el azar y comprobar dicho resultado.
	B5.3.1- Emplear el vocabulario en las situaciones de azar: seguro, posible e imposible.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.4. Observar y constatar que hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda seguridad se producen, o que se repiten, siendo más o menos probable esta repetición.
	B5.4.1- Observar sucesos de la vida diaria que sean posibles, imposibles y seguros.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.5 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B5.5.1- Participar activamente en un diálogo con contenido matemático.
B5.5.2 Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B5.5.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema. 
	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.


	Criterios de calificación
Escenario Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:

Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 

Escenario presencial:

· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN

Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




AREA: Matemáticas
UNIDAD: 10. SUMAMOS LLEVANDO





NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	INDICADORES DE EVALUACION
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	Suma de dos números llevando.
El calendario.
Los cuerpos geométricos: poliedros, prismas, pirámides, cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos básicos. Características que se aplican para clasificar los cuerpos geométricos.
 Explicación de la utilidad del calendario.
Discriminación de sumas llevando y sin llevar a partir del análisis de los sumandos.


	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.5. Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de investigación. 
	B1.5.1- Realizar tanto horizontal como verticalmente las operaciones con las que se resuelven los problemas de forma ordenada.
B1.5.2- Exponer los datos de un problema mediante una representación gráfica o un dibujo.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.
	B1.9.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.9.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.9.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.
	B1.10.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.10.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.10.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.3. Realizar operaciones y cálculos numéricos mediante diferentes procedimientos, incluido el cálculo mental, haciendo referencia implícita a las propiedades de las operaciones, en situación de resolución de problemas.
	B2.3.1- Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, equiparándolos a situaciones reales, y utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.3.2- Aplicar la adición y la sustracción para resolver situaciones problemáticas.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.4. Utilizar las propiedades de las operaciones, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se usan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, cálculo mental, tanteo, estimación, calculadora).
	B2.4.1 Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.4.3- Realizar cálculos mentales con resultados menores de veinte. 
B2.4.4- Aplicar la propiedad conmutativa de la suma. 
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.6. Operar con los números teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones, aplicando las propiedades de las mismas, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se utilizan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar, usando el más adecuado. 
	B2.6.1- Estimar resultados de sumas y restas menores de cien.
B2.6.2- Redondear el resultado de un cálculo hasta la decena más cercana, con números menores de cincuenta.
B2.6.3- Representar en rectas numéricas hasta la decena. 

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC CL, CMCT, CD, AA
	B2.8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones de la vida cotidiana. 
	B2.8.1- Descubrir y aplicar la propiedad conmutativa y asociativa de la suma.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorado la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B2.9.1- Utilizar los algoritmos básicos correspondientes en la solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta, con resultados numéricos inferiores a la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.1 Seleccionar, instrumentos y unidades de medida usuales, haciendo previamente estimaciones y expresando con precisión medidas de longitud, superficie, peso/masa, capacidad y tiempo, en contextos reales.
	B3.1.1- Medir espacios y objetos de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales.
B3.1.3 Identificación de unidades de medida del Sistema Métrico Decimal como el metro y el litro e instrumentos de medida como la regla o la cinta métrica.
B3.1.4- Conocer los rudimentos del reloj y la hora y los minutos como unidades de medida del tiempo.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B3.2 Escoger los instrumentos de medida más pertinentes en cada caso, estimando la medida de magnitudes de longitud, capacidad, masa y tiemB3po haciendo previsiones razonables.
	B3.2.1- Medir objetos y espacios de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales.
B3.2.3 Comparar objetos de la vida diaria según su longitud, peso/masa o capacidad, de manera directa o indirecta. 
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.3. Operar con diferentes medidas.
	B3.3.1 Medir objetos y espacios de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales como el palmo, el pie o los pasos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.4. Utilizar las unidades de medida más usuales, convirtiendo unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida más adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido y aplicándolo a la resolución de problemas.
	B3.4.1- Utilizar unidades de medida naturales (palmo, pie, paso) para la realización de mediciones en contextos cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B3.8. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas. 
	B3.8.2- Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B3.8.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B4.6. Interpretar representaciones espaciales realizadas a partir de sistemas de referencia y de objetos o situaciones familiares.
	B4.6.3- Emitir las instrucciones pertinentes para que otra persona realice un determinado desplazamiento.
B4.6.6- Reconocer en un plano de la clase su situación y la de sus compañeros y compañeras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.7 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B4.7.1 Utilizar las figuras geométricas en juegos y puzles.
	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.


	Criterios de calificación
Escenario Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:

Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 

Escenario presencial:

· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN

Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




AREA: Matemáticas
UNIDAD: 11. LEEMOS LA HORA





NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	INDICADORES DE EVALUACION
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	Suma de tres números llevando.
El reloj de agujas.
El reloj digital.
Narración cronológica de las actividades que se realizan durante el día.
Análisis del reloj y del calendario con la técnica Compara y contrasta.
Resolución de un problema real relacionado con la medida del tiempo.
Representación de las horas en el reloj.
Asociación de la esfera y el cubo con objetos cotidianos.
Ordenación de figuras planas en función de su tamaño.
Las figuras triangulares en objetos cotidianos.
La identificación de personas y objetos en el espejo.
Instrumentos de medida: la regla y la cinta métrica.
La propiedad conmutativa de la suma.


	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.5. Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de investigación. 
	B1.5.1- Realizar tanto horizontal como verticalmente las operaciones con las que se resuelven los problemas de forma ordenada.
B1.5.2- Exponer los datos de un problema mediante una representación gráfica o un dibujo.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.
	B1.9.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.9.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.9.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.
	B1.10.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.10.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.10.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.3. Realizar operaciones y cálculos numéricos mediante diferentes procedimientos, incluido el cálculo mental, haciendo referencia implícita a las propiedades de las operaciones, en situación de resolución de problemas.
	B2.3.1- Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, equiparándolos a situaciones reales, y utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.3.2- Aplicar la adición y la sustracción para resolver situaciones problemáticas.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.4. Utilizar las propiedades de las operaciones, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se usan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, cálculo mental, tanteo, estimación, calculadora).
	B2.4.1 Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.4.3- Realizar cálculos mentales con resultados menores de veinte. 
B2.4.4- Aplicar la propiedad conmutativa de la suma. 
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones de la vida cotidiana. 
	B2.8.1- Descubrir y aplicar la propiedad conmutativa y asociativa de la suma.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B3.1 Seleccionar, instrumentos y unidades de medida usuales, haciendo previamente estimaciones y expresando con precisión medidas de longitud, superficie, peso/masa, capacidad y tiempo, en contextos reales.
	B3.1.1- Medir espacios y objetos de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales.
B3.1.3 Identificación de unidades de medida del Sistema Métrico Decimal como el metro y el litro e instrumentos de medida como la regla o la cinta métrica.
B3.1.4- Conocer los rudimentos del reloj y la hora y los minutos como unidades de medida del tiempo.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.2 Escoger los instrumentos de medida más pertinentes en cada caso, estimando la medida de magnitudes de longitud, capacidad, masa y tiemB3po haciendo previsiones razonables.
	B3.2.1- Medir objetos y espacios de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales.
B3.2.3 Comparar objetos de la vida diaria según su longitud, peso/masa o capacidad, de manera directa o indirecta. 
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.3. Operar con diferentes medidas.
	B3.3.1 Medir objetos y espacios de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales como el palmo, el pie o los pasos.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B3.4. Utilizar las unidades de medida más usuales, convirtiendo unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida más adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido y aplicándolo a la resolución de problemas.
	B3.4.1- Utilizar unidades de medida naturales (palmo, pie, paso) para la realización de mediciones en contextos cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.5. Conocer las unidades de medida del tiempo y sus relaciones, utilizándolas para resolver problemas de la vida diaria. 
	.
B3.5.3- Usar la agenda como recordatorio de eventos importantes.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.7. Conocer el valor y equivalencia entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la Unión Europea.
	B3.7.1- Conocer las monedas de céntimo, dos céntimos, cinco céntimos, diez céntimos, veinte céntimos, cincuenta céntimos, un euro y dos euros, del sistema monetario de la Unión Europea.
B3.7.3- Realizar sumas y restas con monedas.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.1. Utilizar las nociones geométricas de paralelismo, perpendicularidad, simetría, geometría, perímetro y superficie para describir y comprender situaciones de la vida cotidiana.
	B4.1.1-Identificar objetos y personas en el espejo.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.2 Conocer las figuras planas; cuadrado, rectángulo, romboide, triángulo, trapecio y rombo.
	B4.2.1Identificar triángulos cuadriláteros y círculos en entornos cercanos.
B4.2.2- Reconocer figuras triangulares en objetos cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B4.4 Utilizar las propiedades de las figuras planas para resolver problemas.
	B4.4.1 Ordenar diferentes figuras planas semejantes, en función de su tamaño.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.5. Conocer las características y aplicarlas para clasificar: poliedros, prismas, pirámides, cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos básicos. 
	B4.5.1- Asociar las esferas y los cubos con objetos cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.7 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B4.7.1 Utilizar las figuras geométricas en juegos y puzles.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.5 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.


	B5.5.1- Participar activamente en un diálogo con contenido matemático.
B5.5.2 Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B5.5.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema. 

	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.


	Criterios de calificación
Escenario Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:

Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 

Escenario presencial:

· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN

Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




AREA: Matemáticas
UNIDAD: 12. UTILIZAMOS EL DINERO 





NIVEL 1º: Educación Primaria
	COMPETEN-CIAS
	CRITERIOS
	INDICADORES DE EVALUACION
	CONTENIDOS

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.1. Expresar verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolución de un problema.
	B1.1.1- Leer en voz alta a sus compañeros y compañeras los enunciados de los problemas y explicar los pasos a realizar para la solución de los mismos.
	Lectura y escritura de los números hasta la centena.
Representación gráfica de los datos de un problema.
Propiedades conmutativa y asociativa de la suma.
Solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta.
Unidades de medida del Sistema Métrico Decimal.
Comparación de objetos según su longitud, peso, masa o capacidad.
Unidades de medida naturales.
Los días de la semana.
Los meses del año.
Las horas en el reloj analógico (“en punto” e “y media”)
Monedas de céntimo, un euro y dos euros. Suma y resta con monedas.
Sucesos posibles, imposibles y seguros.
Empleo de vocabulario en situaciones de azar: seguro, posible e imposibles.
Interpretación de datos en una tabla de doble entrada.
Explicación oral del contenido de un gráfico de barras.
Construcción de un gráfico de barras a partir de ciertos datos.
Figuras geométricas.
Situarse en un plano.
Instrucciones para desplazarse.
Triángulos, cuadriláteros y círculos.
La esfera y el cubo.


	CL, CMCT, CD, AA
	B1.2. Utilizar procesos de razonamiento y estrategias de resolución de problemas, realizando los cálculos necesarios y comprobando las soluciones obtenidas.
	B.1.2.1- Leer detenidamente el enunciado del problema, antes de ponerse a escribir cualquier operación.
B1.2.2 - Usar las estrategias sencillas de suma y resta para la comprensión y resolución de problemas cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.3. Describir y analizar situaciones de cambio, para encontrar patrones, regularidades y leyes matemáticas, en contextos numéricos, geométricos funcionales, valorando su utilidad para hacer predicciones.
	B.1.3.1- Descubrir y aplicar patrones de repetición en seriaciones de sumas ascendentes.
B1.3.3- Interpretar instrucciones orales que describan seriaciones basadas en la adición.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.4. Profundizar en problemas resueltos, planteando pequeñas variaciones en los datos, otras preguntas, etc.
	B1.4.1- Revisar los problemas realizados y sus operaciones.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.5. Realizar y presentar informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso de investigación. 
	B1.5.1- Realizar tanto horizontal como verticalmente las operaciones con las que se resuelven los problemas de forma ordenada.
B1.5.2- Exponer los datos de un problema mediante una representación gráfica o un dibujo.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.6 Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados para la resolución de problemas.
	B1.6.2 Resolver problemas del entorno cercano con sumas y restas cuyos resultados sean menores que la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.7. Conocer algunas características del método de trabajo científico en contextos de situaciones problemáticas a resolver. 
	B1.7.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 7.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.8. Planificar y controlar las fases de método de trabajo científico en situaciones adecuadas al nivel.
	B1.8.1- Analizar los datos de un problema, comparándolos con situaciones semejantes de su entorno.
B1. 8.3- Comentar su semejanza o disparidad con la realidad de la solución de un problema y por tanto cuestionarse la estrategia seguida en su resolución.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.9. Desarrollar y cultivar las actitudes personales inherentes al quehacer matemático.
	B1.9.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.9.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.9.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B1.10. Superar bloqueos e inseguridades ante la resolución de situaciones desconocidas.
	B1.10.1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1.10.4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.10.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B1.11. Reflexionar sobre las decisiones tomadas, aprendiendo para situaciones similares futuras.
	B1.11. 1- Mostrar interés por aprender conceptos matemáticos.
B1. 11. 4- Aceptar como válidas dos estrategias diferentes para resolver un mismo problema.
B1.11.5- Presentar ordenadamente el proceso de resolución de un problema, con operaciones indicadas en horizontal y expresión clara de los resultados obtenidos cuantitativa y cualitativamente.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.1 Leer, escribir y ordenar, utilizando razonamientos apropiados, distintos tipos de números (romanos, naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas).
	B2.1.1- Leer y escribir números utilizando el sistema decimal con su grafía correspondiente hasta la centena.
B2.1.5- Realizar series ascendentes y descendentes.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.3. Realizar operaciones y cálculos numéricos mediante diferentes procedimientos, incluido el cálculo mental, haciendo referencia implícita a las propiedades de las operaciones, en situación de resolución de problemas.
	B2.3.1- Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, equiparándolos a situaciones reales, y utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.3.2- Aplicar la adición y la sustracción para resolver situaciones problemáticas.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.4. Utilizar las propiedades de las operaciones, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se usan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar (algoritmos escritos, cálculo mental, tanteo, estimación, calculadora).
	B2.4.1 Realizar operaciones de sumas y restas, con resultados inferiores a la centena, utilizando de forma razonada el sistema de numeración decimal.
B2.4.3- Realizar cálculos mentales con resultados menores de veinte. 
B2.4.4- Aplicar la propiedad conmutativa de la suma. 
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.6. Operar con los números teniendo en cuenta la jerarquía de las operaciones, aplicando las propiedades de las mismas, las estrategias personales y los diferentes procedimientos que se utilizan según la naturaleza del cálculo que se ha de realizar, usando el más adecuado. 
	B2.6.1- Estimar resultados de sumas y restas menores de cien.
B2.6.2- Redondear el resultado de un cálculo hasta la decena más cercana, con números menores de cincuenta.
B2.6.3- Representar en rectas numéricas hasta la decena. 

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B2.8. Conocer, utilizar y automatizar algoritmos estándar de suma, resta, multiplicación y división con distintos tipos de números, en comprobación de resultados en contextos de resolución de problemas y en situaciones de la vida cotidiana. 
	B2.8.1- Descubrir y aplicar la propiedad conmutativa y asociativa de la suma.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B2.9. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorado la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B2.9.1- Utilizar los algoritmos básicos correspondientes en la solución de problemas con una o dos operaciones de suma y resta, con resultados numéricos inferiores a la centena.

	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.1 Seleccionar, instrumentos y unidades de medida usuales, haciendo previamente estimaciones y expresando con precisión medidas de longitud, superficie, peso/masa, capacidad y tiempo, en contextos reales.
	B3.1.1- Medir espacios y objetos de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales.
B3.1.3 Identificación de unidades de medida del Sistema Métrico Decimal como el metro y el litro e instrumentos de medida como la regla o la cinta métrica.
B3.1.4- Conocer los rudimentos del reloj y la hora y los minutos como unidades de medida del tiempo.

	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B3.2 Escoger los instrumentos de medida más pertinentes en cada caso, estimando la medida de magnitudes de longitud, capacidad, masa y tiempo haciendo previsiones razonables.
	B3.2.1- Medir objetos y espacios de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales.
B3.2.3 Comparar objetos de la vida diaria según su longitud, peso/masa o capacidad, de manera directa o indirecta. 
	

	
	B3.3. Operar con diferentes medidas.
	B3.3.1 Medir objetos y espacios de su entorno, usando instrumentos de medida no convencionales como el palmo, el pie o los pasos.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B3.4. Utilizar las unidades de medida más usuales, convirtiendo unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida más adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso seguido y aplicándolo a la resolución de problemas.
	B3.4.1- Utilizar unidades de medida naturales (palmo, pie, paso) para la realización de mediciones en contextos cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.5. Conocer las unidades de medida del tiempo y sus relaciones, utilizándolas para resolver problemas de la vida diaria. 
	B3.5.1- Conocer los días de la semana y su orden.
B3.5.2- Conocer los meses del año y su orden en el calendario.
B3.5.3- Usar la agenda como recordatorio de eventos importantes.
B3.5.4- Reconocer las horas en el reloj analógico y diferenciar “en punto “e “y media”.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.7. Conocer el valor y equivalencia entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la Unión Europea.
	B3.7.1- Conocer las monedas de céntimo, dos céntimos, cinco céntimos, diez céntimos, veinte céntimos, cincuenta céntimos, un euro y dos euros, del sistema monetario de la Unión Europea.
B3.7.3- Realizar sumas y restas con monedas.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B3.8. Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas. 
	B3.8.2- Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B3.8.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B4.1. Utilizar las nociones geométricas de paralelismo, perpendicularidad, simetría, geometría, perímetro y superficie para describir y comprender situaciones de la vida cotidiana.
	B4.1.1-Identificar objetos y personas en el espejo.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.2 Conocer las figuras planas; cuadrado, rectángulo, romboide, triángulo, trapecio y rombo.
	B4.2.1Identificar triángulos cuadriláteros y círculos en entornos cercanos.
B4.2.2- Reconocer figuras triangulares en objetos cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.4 Utilizar las propiedades de las figuras planas para resolver problemas.
	B4.4.1 Ordenar diferentes figuras planas semejantes, en función de su tamaño.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.5. Conocer las características y aplicarlas para clasificar: poliedros, prismas, pirámides, cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos básicos. 
	B4.5.1- Asociar las esferas y los cubos con objetos cotidianos.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B4.6. Interpretar representaciones espaciales realizadas a partir de sistemas de referencia y de objetos o situaciones familiares.
	B4.6.3- Emitir las instrucciones pertinentes para que otra persona realice un determinado desplazamiento.
B4.6.6- Reconocer en un plano de la clase su situación y la de sus compañeros y compañeras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B4.7 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B4.7.1 Utilizar las figuras geométricas en juegos y puzles.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.1 Recoger y registrar una información cuantificable, utilizando algunos recursos sencillos de representación gráfica: tablas de datos, bloques de barras, diagramas lineales, comunicando la información.
	B5.1.1- Construir un gráfico de barras a partir de ciertos datos dados.
B5.1.3 Explicar oralmente el contenido de un gráfico de barras.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.2. Realizar, leer e interpretar representaciones gráficas de un conjunto de datos relativos al entorno inmediato. 
	B5.2.2-Interpretar los datos expresados en una tabla de doble entrada.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.3. Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro, más o menos probable) de situaciones sencillas en las que intervengan el azar y comprobar dicho resultado.
	B5.3.1- Emplear el vocabulario en las situaciones de azar: seguro, posible e imposible.
	

	CL, CMCT, CD, AA
	B5.4. Observar y constatar que hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda seguridad se producen, o que se repiten, siendo más o menos probable esta repetición.
	B5.4.1- Observar sucesos de la vida diaria que sean posibles, imposibles y seguros.
	

	CL, CMCT, CD, AA, SIEE, CSC, CEC
	B5.5 Identificar, resolver problemas de la vida cotidiana, adecuados a su nivel, estableciendo conexiones entre la realidad y las matemáticas y valorando la utilidad de los conocimientos matemáticos adecuados y reflexionando sobre el proceso aplicado para la resolución de problemas.
	B5.5.1- Participar activamente en un diálogo con contenido matemático.
B5.5.2 Encontrar en un dibujo los datos necesarios para resolver un problema.
B5.5.4- Localizar y comprender todas las preguntas que se plantean en un problema. 
	


	PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN 

	Escenario Presencial:
· Observación sistemática.
· Pruebas específicas.
· Rúbricas.
· Escalas de valoración.
· Análisis de las producciones del alumnado: listas de control.
Escenario No presencial:

· Observación (Participación o no participación).

· Rúbricas.

· Escalas de valoración.

· Análisis de producciones.


	Criterios de calificación
Escenario Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área.

· 30% Producciones del alumno. Libro de texto.

· 30% Producciones del alumno. Cuaderno.

· 30 % Pruebas específicas.

Escenario no Presencial:

· 10% Participación y actitud hacia el área (entrega de tareas).

· 90% Producciones del alumn@.

	MEDIDAS DE REFUERZO  Y ATENCION AL ALUMNADO

	Escenario presencial:

Tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje en un alumno o alumna, se pondrán en marcha medidas de carácter ordinario, adecuando la programación a las necesidades del alumnado; adaptando actividades, metodología o temporalización y, en su caso realizando actividades significativas de su currículo.
Escenario No presencial:

Flexibilidad de tiempos, metodologías, tareas adaptadas. 

Comunicación inmediata a la UO del Centro de las dificultades observadas.


	

	CONCRECIÓN DE LOS PLANES, PROGRAMAS Y PROYECTOS
PLEI

	Escenario presencial:

Se fomentará el hábito lector a través de la selección de lecturas que guardan relación con el área. Tratamiento de la información en la biblioteca del centro y con las TIC.

Escenario no presencial: Se fomentará el hábito lector a través de lecturas de tareas que se enviarán a los alumn@s a través de la plataforma TEAMS periódicamente.

	DESARROLLO DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 

	Según se desarrollen en la PGA

	RECURSOS DIDÁCTICOS Y MATERIALES CURRICULARES

	MATERIAL DEL ALUMNADO: 

Escenario presencial:

· Libro del alumno.
· Cuaderno de trabajo específico del área.
· Fichas de refuerzo, ampliación y repaso.
· Material manipulativo propio del área
Escenario no presencial:

· Libros de texto (en caso de que el Confinamiento haya permitido llevar libros a casa). En caso contrario, se utilizarán fichas que se enviarán a casa a través de la plataforma TEAMS. 

· Biblioteca digital.

· Recursos audiovisuales.
MATERIAL DE AULA: 

Escenario presencial:
· Material manipulativo.
· Recursos multimedia.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC.
RECURSOS PARA EL PROFESORADO:

Escenario presencial:
· Guía esencial para el profesorado.
· CD con recursos para el docente.
· Internet. 
· Material de refuerzo de otras editoriales
· Material específico del área.
Escenario no presencial:

· Recursos TIC

RECURSOS PARA LA EVALUACIÓN

Escenario presencial:
· Resolución 3/2015 sobre evaluación del Principado de Asturias.
· Registros de Evaluación y rúbricas de la Unidad.
Escenario no presencial:

· Registros de evaluación.

· Producciones del alumn@.

· Participación.




EVALUACIÓN de LA PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 
Una parte fundamental a la hora de elaborar tanto las Programaciones Didácticas, es la evaluación de la misma. Resulta fundamental evaluar el desarrollo de dicha programación, así como nuestra práctica docente. Reflexionando sobre estos dos aspectos, es posible obtener información muy útil sobre el trabajo que estamos desarrollando, y a su vez plantearse medidas de mejora que pudieran ser necesarias.
A continuación explicitamos los ítems que a nuestro juicio sirven para evaluar las Programaciones Didáctica. La evaluación de estos ítems podría realizarse al final de cada trimestre, aunque algunos de ellos bien podrían ser valorados al final de cada Unidad Didáctica, semanalmente e incluso diariamente, con el objetivo de atajar lo antes posible aquellas prácticas, materiales… que no hayan funcionado y buscar otras alternativas lo antes posible.
	ITEMS A EVALUAR
	SI
	PARCIALMENTE
	NO
	PROPUESTAS DE MEJORA

	SOBRE EL DESARROLLO DE LA PROGRAMACIÓN
	
	
	
	

	1-Los contenidos trabajados permiten desarrollar las competencias.
	
	
	
	

	2-Los contenidos seleccionados son variados (incluyen conceptos, valores, procedimientos, criterios…)
	
	
	
	

	3-La metodología aplicada ha permitido que todos los alumnos accedieran a los contenidos trabajados.
	
	
	
	

	4-La temporalización ha sido la adecuada.
	
	
	
	

	5-La metodología ha permitido el aprendizaje cooperativo y la motivación, interés y autonomía de los alumnos.
	
	
	
	

	6-Se han tenido en cuenta medidas de atención a la diversidad.
	
	
	
	

	7-Se incluyen Planes, Programas y Proyectos.
	
	
	
	

	8-Los instrumentos y procedimientos previstos para obtener información sobre los aprendizajes son adecuados.
	
	
	
	

	SOBRE LA PRÁCTICA DOCENTE
	
	
	
	

	9- Todos los alumnos han participado activamente.
	
	
	
	

	10-Se ha contribuido a que  los alumnos alcancen su máximo nivel de desarrollo, teniendo en cuenta las características personales de cada uno de ellos.
	
	
	
	

	11-Se ha llevado a cabo coordinación entre el profesorado.
	
	
	
	

	12- Motivo a mis alumnos comunicándoles qué finalidad se pretende conseguir con las actividades, partiendo de sus conocimientos previos y relacionando los contenidos con situaciones reales, informándoles de la utilidad y creando expectativas.
	
	
	
	

	 14-Propongo metodologías diversas.
	
	
	
	

	15-Se lleva a cabo el Plan de Acción Tutorial.

	
	
	
	

	OBSERVACIONES:
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